ColorSlice

Tato kapitola se zaméfuje na pouziti nastroje ColorSlice, ktery vdm umoz-
nuje provadét cilené zmény konkrétnich barevnych rozsahd, které se
hladce integruji se zbytkem obrazu.
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ColorSlice

ColorSlice je fixni nastroj pro Upravu barevnych vektord, ktery vam umoznuje ménit
rozsah nebo rozsahy barev, které se viechny hladce prolinaji, takze obraz je hladsi nez

pouziti kvalifikdtoru HSL.

Vektorovy nastroj pro grading ColorSlice

ColorSlice muzete pouzit k nastaveni parametr( celkové hustoty, sytosti a odstinu pro
replikaci rznych tiskovych procesti CMY a ke zméné jasu a sytosti pro kazdy fez
vektorového prostoru. Pro dosazeni hlubokych filmovych barev a vzhledu je jas pfi
Upravé sytosti fizen subtraktivnim zplsobem, takze syté barvy nejsou nepftirozené

jasné a nevyzaduji upravy jasu.

Zvysenim sytosti (vlevo) se pfi pouzivani vytvori jasnéjsi cervend
nastroj ColorSlice (vpravo) vytvofi hlubsi cervenou.

Nastroj ColorSlice se sklada ze sedmi riznych segmentl vektorového prostoru. Kazdy
segment vektorového prostoru fidi rozsah barev na zédkladé konven¢nich vektor( na
Vectorscope: Cervenad, zelena, modra, azurova, purpurova a zluta. Navic byl pfidan

sedmy vektor pro tony pleti.
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Stabilni Higlight vytvorite: Nejprve klikem na
highlight poZadovaného
segmentu barvy ¢

a ndsledné kliknete na ikonu highlight nad viewe-

rem
L)

Highlight vypnete opétovnym klikem na tuto ikonu

Red ColorSlice
ovlddaci prvky vektorového prostoru

Kazdy segment vektorového prostoru se sklddé z nasledujicich ovladacich prvki:

— Highlight: Kliknutim a podrzenim této ikony aktivujete zobrazeni zvyraznéni,
dokud budete drzet tlacitko stisknuté, pficemz se zobrazi oblasti obrazku, které
budou upravovany ovladacim prvkem. Mizete také trvale pfepinat mezi zvyrazné-
nim kazdého vektorového prostoru tak, Zze nejprve aktivujete zvyraznéni v prohlize-
¢i, abyste si usnadnili upfesnéni nize uvedenych parametru.

— Slice Color: Nazev, ktery pfedstavuje barvu kontrolované oblasti (Cervena, zeleng,
modra atd.).

— Reset: Resetuje viechny ovladaci prvky vektorového prostoru zpét na vychozi
urovné.

— Color Wheel: Vizualni reprezentace fezu vektorového prostoru. Vsechny barvy v
ramci rozjasnéného klinu budou upraveny ovladacimi prvky.

— Center: Toto je jediny nastavitelny kvalifika¢ni ovlada¢. Posouvanim této svétlé cary
tam a zpét posunete stfed barevného rozsahu, coz vdm umozni mirné zménit, které
barvy jsou v kvalifikdtoru vazenéjsi. Stred nemUzete pfesunout mimo jeho rozsah.
Pouzijte tento nastroj ve spojeni se zobrazenim zvyraznéni, abyste se ujistili, ze
konkrétni barvy, které chcete upravit, jsou vybrané.

— Hue: Zméni odstin vSech barev v fezu vektorového prostoru. Nastaveni tohoto
ovladaciho prvku neovlivni vybér plvodni barvy.

— Density: Upravi hustotu barev uvnitf segmentu vektorového prostoru Upravou jasu
sytéjsich barev, aby se emuloval proces subtraktivniho barevného filmu.

— Saturation: Upravi sytost barev vybranou timto segmentem pomoci subtraktivniho
barevného modelu, ktery zabranuje tomu, aby se vysoce syté barvy staly nepfiroze-
né jasnymi.

Kromé jednotlivych ovlddacich prvk( vektorového prostoru je v horni ¢asti nastroje
sada globalnich ovladacich prvkd. Ty zméni hodnoty celého obrazku.

Globdlni ovladaci prvky ColorSlice

ColorSlice
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— Density: Upravuje jas sytéjsich barev pro emulaci procesu subtraktivniho
barevného filmu.

— Den.Depth: Ridi u¢inek uprav sytosti na jasn&jsi oblasti obrazu.

— Saturation: Upravuje sytost pomoci subtraktivniho barevného modelu, ktery
zabranuje tomu, aby se vysoce syté barvy staly nepfirozené jasnymi.

— Sat.Balance: Upravuje, jak zmény sytosti ovlivni vyvazeni jasu v barvach se
stfedni Urovni sytosti.

— Sat.Depth: Ridi G¢inek Uprav sytosti na jasn&jsi oblasti obrazu.
— Hue: Zméni odstin vsech barev v obrazku.

— Reset: Resetuje viechna nastaveni ColorSlice.

7 vr

Pouziti ¢iselnych parametrt

Kromé vyse uvedenych globalnich ovladacich prvk{ ma kazdy segment vektoro-
vého prostoru sadu Ctyr ¢iselnych poli, ktera zobrazuji hodnoty ovladacich prvki
Center, Hue, Density, and Saturation (Stfed, Odstin, Hustota a Sytost). Tato pole Ize
upravovat jako jakykoli jiny parametr na strance Color.

Chcete-li pfimo upravit hodnoty:
— Dvojitym kliknutim na pole mizete ¢iselné upravit jeho hodnotu.

— Textovy kurzor muzete vlozit vedle hodnoty v tomto poli a pomoci klaves se
Sipkami nahoru a dol( upravit hodnotu po jedné dislici.

— Mzete vyjimat, kopirovat a vkladat hodnoty mezi poli.

— MUzete kliknout na pole a pfetazenim doleva nebo doprava upravit jeho
hodnotu pomoci virtualniho posuvniku.

Kazdy segment vektorového prostoru ma stfedovou ¢aru, coz je barva, kde bude
provedena Uprava s nejvetsi vahou. Posouvanim stredového ovladaciho prvku
tam a zpét mUzete vybrat, ktera barva se nejvice hodi. Ovladaci prvek Center je
jediny ovladaci prvek pouzivany k vybéru barev; vdechny ostatni nastroje tento
vybér upravuiji.

Stred fezu azurové barvy je
oznacen jasné bilou carou,
zatimco jeho barevny rozsah je
ohranicen bilymi ¢arami na obou
stranach ve sméru a proti sméru
hodinovych rucicek.

Pfi nastavovani ovladaciho prvku Center se budete chtit podivat na vybrané
barvy, bud kliknutim a podrzenim ikony highlight v levém hornim rohu fezu
vektorového prostoru, nebo zapnutim highlight v prohlizeci.

Jakmile budete mit vybrany rozsah barev, jednoduse upravite ovladaci prvky
Odstin, Hustota a Sytost pro segment vektorového prostoru, dokud neziskate
vysledky, které hledate. VSimnéte si, ze vytazeni dokonale Cisté highlight masky
neni nutné; jen se chcete ujistit, ze je vétSinou vybran rozsah barev, které chcete
vylepsit.
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V tomto pfikladu rychle vybereme a upravime jak oblohu a ocedn, tak i odstin pleti
cyklisty, ve ve stejném uzlu, a to pouze pomoci nastroje ColorSlice.

Toto je pocatecni vyvazeny obrazek a my chceme, aby obloha a ocedn byly zivéjsi, a
také zvyraznili zdpad slunce dopadajiciho na cyklistu.

PGvodni vyvazeny zabér chceme vylepsit

Nejprve otevieme nastroj ColorSlice Tool a nastavime prohlize¢ na B/W Highlight.

Pomoci segmentu azurového vektorového prostoru nejprve upravime ovladaci prvek
Center, dokud neziskame vybér maximalniho mnozstvi oblohy a oceanu (bild). Dale vypne-
me zvyraznéni a upravime posuvniky hustoty a sytosti, abychom ziskali pékné zZivé nebe a
ocean.

Uprava azurového stfedového ovladace pro maximalizaci Upravy stiedu, hustoty
mnozstvi vybrané oblohy a ocednu (bild) a sytosti pro azurovou
(obloha a ocean)

Dale pouzijeme segment Skin (Pletovka) vectorspace a znovu zapneme zvyraznéni a upravi-
me stfed, dokud nebudeme mit maximalni plochu vybraného cyklisty. VSimnéte si vsak, ze
se také nakonec vybereme docela dost kopctll za nim, coZz nechceme. Poté vypneme zvyraz-
néni a upravime posuvniky hustoty a sytosti, dokud na né&j (a kopce) nedopadne bohata
tepla zare.
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Uprava ovladaciho prvku stiedu pleti pro maximalizaci vybéru cyklisty (bila). Upravy stfedu, hustoty
Viimnéte si, ze docela dost kopct za nim je také vybréano. a sytosti pro plet,
zdUraznujici pozdni
odpoledni slunce
na cyklistovi

Nyni prejdeme k dalsimu segmentu vektorového prostoru, Zluté. Zapnutim highli-
ght nyni upravime stfedovy ovladac, abychom maximalizovali mnozstvi kopct za
nim, které jsou vybrané. Vsimnéte si, ze jeho odstiny pleti nejsou vybrany pomoci
tohoto vektorového vyseku prostoru, pouze jen kopce. Nyni vypneme highlight a
znovu vyto¢ime hustotu a sytost kopc(, které jsme vybrali v pfedchozim segmentu.

Nastaveni Zlutého stfedového ovladace pro zachyceni pouze kopct (bild). Upravy stfedu, hustoty

Viimnéte si, ze jeho odstiny pleti nejsou vybrané. a sytosti pro zlutou,
desaturujici pouze kopce
zpét do normalu, které byly
diive nechténé vybrany ve
vektorovém prostoru Skin.
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Konecny obraz a vysledek téchto tfi rychlych operaci ColorSlice.

Konecny obrazek ColorSlice; tfi rizné operace v jednom uzlu s jednim nastrojem

Mozna jste si v3imli, ze qualification mattes vytazené témito operacemi byly plné
malych dér a ocekavate, ze budete muset udélat spoustu nudnych matnych jemnych
operaci, abyste je vyhladili. S ColorSlice se viechny kvalifikdtory hladce prolinaji s
ostatnimi, takZe pfi prehravani videa nedochdzi k zadnému blikani skvrn nebo rusivym
skvrnam, které se objevuji a vyskakuji. Samoziejmé, pro trikové zdbéry muizete stale
omezit efekt ColorSlice pomoci Power Windows a dokonce i dalSich vybérd a nasméro-
vat efekt pouze na oblasti snimku, na které chcete, aby se pouzil.
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