Funkce Automation Recording - mate pocit, ze to urcité
nikdy nepouzijete?

Taky jsem zprvu netusil jak uzite¢na funkce to je.

Pokud potiebujete uprostied klipu upravit napft. droven hlasitosti, nebo
stereovahu, vytvorite si prosté keyframy a nastavite si je podle potieby.

Ale to Ize jen u hlasitosti nebo stereovahy. U equalizeru, a dalSich efektl jako
je kompresor, reverb aj. to tato trivialné nejde.

A pouziti Automation je pres to mnohem jednodussi, nez pomoci ¢ervenych koso-
Ctverecki (keyframd) v inspektoru. Funkci Automation vytvofite bez ndmahy i stovky
keyfram0 v klipu a to dokonce béhem piehravani klipu.

Jak na to? To se pokusim v kratkosti tady nacrtnout.

Abychom mohli ovladat automatické vkladani keyfram0 rGznych efektd véetné
hlasitosti a stereovahy, tak k tomu slouzi tyto dvé ikony. Ta vlevo zapina a vypina
funkci Automation. Ta vpravo ovlada zpUlsob vytvareni keyfram( a volbu funkce
pro kterou budou keframy vytvareny.

Kliknutim na ikonu Automation Controls se otevie dalsi okno, kde lze nastavovat
zpUsob tvorby automation.

Panel nastroju Automatizace zobrazuje nasledujici moznosti:
Ridi zpGsob zaznamenavani keyframd.
— Write: Zaznamendva absolutni hodnotou fidiciho (u hlasitosti faderu) prvku

— Trim: Zaznamendva relativni zmény fidiciho (u hlasitosti faderu) prvku tedy
zvys$eni nebo snizeni urovni, které jiz byly dfive zaznamenany.



Definuje, co se stane, kdyZ poprvé upravite zvoleny prvek.
— Off: Neni zaznamenana zadna automatizace.

— Latch: Automatizace se zaznamena, jakmile za¢nete pohybovat ovladacim prvkem, a
pokracuje v zaznamu i po uvolnéni ovladaciho prvku.

— Snap: Automatizace se zaznamena, jakmile za¢nete pohybovat ovladacim prvkem, a
zastavi zaznam po uvolnéni ovladaciho prvku; vznikne kratka interpolace od posled-
niho nastaveného parametru do predchozi dfive zaznamenané Urovné.

Definuje, co se stane, kdyz zastavite prehravani klipu.

— Event: Posledni zaznamenand automatizacni hodnota prepise predchozi trovné na
zacatek dalSich dostupnych zaznamenanych automatizacnich dat (nebo udalosti) v
této stope.

— Hold: Vymaze viechna dfive zaznamenana mixazni data po tom, co jste pravé stopnuli
piehravani, aby byla zachovana posledni zaznamenana uroven pro zbytek této stopy.

— Return: Posledni zaznamenana hodnota automatizace je interpolovana, aby se zvysila
zpét na dfive zaznamenané hodnoty v dané stopé.

Tato tlac¢itka umoznuji povolit nebo zakazat zvolené upravy zvuku z klipu
— Fader: Upravuje hlasitost stopy a sbérnice.
— Mute: Upravuije tlacitko ztlumeni.
— Pan: Upravuje viechny ovladaci prvky stereovahy.
— EQ: Upravuje viechny ovladaci prvky EQ.
— Comp: Upravuje ovladaci prvky pouze kompresoru v okné Dynamics.
— Gate: Upravuje ovladaci prvky pouze Brany v okne Dynamics.
— Lim: Upravuje ovladaci prvky pouze Limiter v okne Dynamics.
— Aux: Upravuje ovladaci prvky Auxiliary v okné Auxiliaries.
— Plug-ins: Upravuje viechny zasuvné moduly.

— Misc: Upravuje parametry zasuvnych modulu VST a Audio Unit.

Jak postupovat?

1. Otevrete panel nastrojl Automation a provedte nasleduijici tfi pfipravné kroky:

a) Zvolte, zda budete vytvaret novou kfivku keyfram(l, nebo ménit jiz nahranou. Rezim
Write je vhodny, kdyz zaznamenavate kfivku poprvé nebo kdyz prepisujete predchozi
kfivku zcela novymi hodnotami. Rezim Trim je vhodny, kdyz provadite postupné
zmény dfive zaznamenanych Uprav. VSimnéte si, Ze rezim Trim funguje jako systém
delta trimu pouze s polohami faderu na nule .



Dale nastavte Touch na Off, coz deaktivuje celoplosné automatické nahravani a
vyzaduje, abyste aktivovali urcité stopy, které chcete automatizovat.

Kliknéte na tlac¢itko automation nad faderem libovolné stopy mixu nebo zahlavi stopy,
do které chcete zaznamenat kfivku keyfram(. | kdyz je Touch na Off, presunuti faderu
nebo ovladace v aktivované funkci zaznamena kfivku v reZimu Latch.

Aktivacni tlacitko Automation ve hlavi¢ce stopy

Aktivacni tlacitko
Automation nahofre
ve faderu v Mixeru

Presunte prehrdvaci hlavu na zacatek ¢asti casové osy, pro kterou chcete kfivku keyfra-
mu nahravat.

Dale spustte prehravani pomoci libovolné metody (mezernik, L, tlacitko Play, ovladaci
panel zvuku od jiného vyrobce nebo Fairlight) a provedte libovolné Upravy na ovlada-
Cich prvku, pro které jste povolili automatické nahravani. Zatimco provadite upravy,
ovlivnény ovladac faderu z¢ervend, abyste védéli, ze nahravate kfivku keyframu.
Pokud na timeline zobrazujete stejna data, ktera zaznamenavate, mlZete vidét, jak se
nova kfivka keyfram( vykresluje v redlném case, Cervené.

Po dokon¢eni zastavte
prehravani jakymkoli zplso-
bem (mezernik, K, tlacitko
Stop, ovladaci panel zvuku
od jiného vyrobce nebo
Fairlight). Automatické
nahravani se také zastavi.
Jakmile se zaznam zastavi,
zobrazena kfivka keyfram(
zezelena.

Pokud se vam nelibi, co jste

udélali, mGzete to vratit zpét a

zacit znovu, nebo muzete krivku

keyfram0 upravit pomoci jinych metod. Kompletni popis Ize nalézt na:
Ihttps://www.jizapo.info/DaVinciResolve/Automation_FairlightCZ.pdf |



https://www.jizapo.info/DaVinciResolve/Automation_FairlightCZ.pdf

