a poté vykreslit hotovy projekt v rozliseni 4K pro kone¢né dodani. Pfipadné mUizete zmensit HD
projekt na rozliseni SD a vytvofit dalsi sadu vystupd. Dalsi informace o nezavislosti rozliseni Resolve
naleznete v kapitole 149, Velikost a stabilizace obrazu”.

— Umozniuje nastavit rozliseni, kterd nenajdete v
rozeviraci nabidce ,RozliSeni Timeline”

— Pouziva se k vybéru nastaveni PAR pro obrazové formaty, které nepouzi-
vaji vychozi formét ¢tvercovych pixelG. Mizete pouzit 16:9 anamorfni PAR, 4:3 PAR pro SD
projekty nebo pomér Cinemascope.

— Urcuje primarni snimkovou frekvenci pouzivanou projektem. K
dispozici je fada nastaveni standardni a vysoké snimkové frekvence (HFR). Pokud importu-
jete soubor AAF nebo XML, toto nastaveni se automaticky nastavi pomoci moznosti v
dialogovém okné Import projektu. V idedlnim pfipadé byste pred importem médii do
fondu médii méli zvolit snimkovou frekvenci. Pfi prvnim importu média do prazdného
fondu médii se vSak zobrazi vyzva, pokud snimkova frekvence pfichoziho média neodpovi-
da snimkové frekvenci Timeline nastavené zde, a mate moznost toto nastaveni automaticky
aktualizovat, aby odpovidalo médiim, které importujete. Po pfidani jednoho nebo vice
soubor( do fondu médii nelze toto nastaveni zménit.

— Povoli nebo zakaze ¢asovy kéd drop frame timecode pro aktual-
ni projekt. Ve vychozim nastaveni vypnuto.

— Prokladana média jsou podporovana v rdmci DaVinci Resolve.
Zaskrtavaci poli¢ko ,Enable interlace processing” nuti DaVinci Resolve zpracovavat véechny
operace interné pomoci oddélenych poli, aby byla sprdvné zachovéna integrita pole
prokladanych klip( ve vasem programu. Kazdy klip ve fondu médii ma navic rozeviraci
nabidku Dominance pole na panelu Video v okné Atributy klipu, kterd umoznuje urcit, zda
jsou klipy dominantni v hornim nebo dolnim poli; nastaveni Auto déla tuto volbu jako
vychozi.

Na panelu Render Settings na strance Deliver je také odpovidajici zaskrtavaci poli¢cko s nazvem
+Field rendering’, které umoznuje povolit a zakdzat vykreslovani pole pfi vykreslovani
vystupu zaloZzeného na souborech.

Existuji dva pripady, kdy chcete toto nastaveni ponechat vypnuté:

— Pokud pracujete s médiem s progresivnim snimkem, neni nutné toto zaskrtavaci policko
zapinat. Pokud tak ucinite, zbyte¢né prodlouzite dobu zpracovani.

— Pokud v projektu s progresivnim snimkem pouzivate prokladané klipy a mate v umyslu
tyto klipy odstranit pomoci zaskrtavaciho policka Enable Deinterlacing v okné Clip
Attributes, musite ponechat moznost,Enable video field processing” vypnutou. V
opacném pripadé bude zaskrtavaci policko Enable Deinterlacing deaktivovano pro
vsechny klipy. Dalsi informace o odstranovani prokladanych klipt naleznete v oddilu 22
»Modifikace klipQ a atributl klipG”.

Pokud pracujete na projektu s prokladanymi médii, které hodlate ponechat prokladané, pak to,
zda je nutné zapnout zpracovani pole, zavisi na tom, jaké typy oprav na klipy aplikujete. Pokud
ovladate svij program v prokladaném formatu a provadite jakékoli Upravy, které by zpUsobily, ze
se obrazové body z jednoho pole pfesunou nebo prosakuji do sousednich poli, pak by mélo byt
povoleno zpracovani pole; efekty vyZzadujici zpracovani pole zahrnuji operace filtrovani, jako je
rozostieni, doostieni a operace OpenFX, stejné jako transformace velikosti, které zahrnuji pan, tilt,
zoom, rotace, pitch a yaw.

Na druhou stranu, bez ohledu na to, zda vydavate média s prokladanym nebo progresivnim
snimkem, pokud nefiltrujete nebo neménite velikost klipt a pouze upravujete barvu a kontrast,
neni nutné zapinat zpracovani pole. pro prokladany materidl a ve skute¢nosti jeho ponechani
vypnuty, mize ponékud zkratit dobu vykreslovani vaseho projektu.
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