Srovnani barev ze dvou a vice zabéru

Casto mame dva navazuijici klipy z rliznych zabérd, které se barevné lisi. Chtéli bychom
aby prechod z klipu na klip byl barevné shodny, protoze napf. osoba, nebo predmét je
tentyz v obou klipech.

Samoziejmé mél by nam k tomu poslouzit nas barvocit, ale nékdy dohnat jemné
nuance byva slozité. Jednak je naro¢né si zapamatovat dany odstin a pak nas nékdy
mohou klamat i nase smysly, pokud napt. je v druhém klipu odlisné pozadi.

Priklad. Oba klipy mate témérf vyvazené, ale chcete jemné doladit oblicej osoby.

Odevrete okno Gallery. Na klip ktery nebudete chtit ménit a na framu kde mate dobfe
sejmuty oblicej, kliknéte pravym tlacitkem a zadejte GrabsStill. Obrazek framu se
ulozi do Gallery. Pravym klikem muzete zvolit Change Label a pojmenovat si snimek
né&jak smysluplné, aby jste jej pozdéji snadno nasli, budete-li mit snimk vice. Jinak
toto neni nutné.

Pak prejdéte na klip, ktery chcete upravovat. Opét si najdéte frame, kde je onen
oblicej dobfe sejmuty. Rolovacim koleckem si jej zvésete, tak aby pokryval alespor
1/3 plochy.

Nyni si oznacte v Gallery sv(j Grabstill bude ¢ervené oramovany viz. ¢ervend sSipka v
obr. na druhé stané.

Nasledné kliknéte na ikonu Image Wipe - srovnani obrazk(. Viz. Zlutd Sipka v obr. na
druhé stané. Obrazek se rozdéli na dvé poloviny, jestli svisle, vodorovné nebo
uhlopfi¢né si zvolite ikonami pod ikonou Image Wipe. Jedna polovina bude zobra-
zovat vas upravovany Klip, druha obrazek z Gallery.

Aby jste si posunuly obrazky podle potieb, potahnéte mysi predél podle potreb.
Obrazek z Gallery mlzete zvéSovat posunovat a otacet.

K tomu pouzijte ikonu Sizing na hlavnim panelu ndstrojl viz. modrd Sipka v obr. na
druhé stané a z podnabidky vyberte ikonu Reference Sizing viz. zelend Sipka v obr.
na druhé stané.

Pro lepsi orientaci jak upravovat, odeviete si kapatko Qualifier viz. bild Sipka v obr. na
druhé stané., déle si oteviete panel Scopes a vyberte budto Parade a nebo pro
pletové odstiny je vhodnéjsi Vektorscope, kde pletovy odstin je vyznacen ¢arou
(zhruba smér 11. hod.). Pokud ¢ara neni je nutno ji zapnout ikona Settings v okne
Vektorscope a zatrhnout Show Skin Tone Indikator. Také je dobré si pomoci ikony
Expand okno Vektorscope zvétsit. Ctvere¢ky v grafu pfedstavuji zakladni a dopliiko-
vé barvy.

Dalsi dobra pomucka je RGB indikator. Ten Ize zapnout pravym klikem do zobrazova-
Ce a zatrhnout Show picker RGB value.

Ideadlni k celkové Upravé barvy je pfidavat ubirat RGB ale i CMY pomoci numerické
klavesnice. Pridani RGB je 7,8,9 a CMY je 1,2,3. Ubrani RGB je 4,56 a CMY je-0. Je
nutno mit spusténou anglickou klavesnici!

Celkové pridani jasu v Master je + a Ubrani je Enter. Pokud je krok velky, pfidejte ke
kldvesam ve viech pfipadech Ctrl a krok bude jen 1/4.
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