Jak je to s tim Color Managmentem

Vétsina fotoaparatl a i mobilnich telefon(i zaznamenava videa standardnim gamutem
Rec709 a Gammou 2,4. Proto je v Project Settings > Color Managment defaultné nastaven v
Color Science na DaVinci YRGB a Timeline color space na Rec709.

To znamena ze vstupni bod v Node editoru tento prostor véetné gammy ocCekava a jasova i
barevna data se budou linkou neustéle prendset v této formé a zasahy které pomoci nodu

uc¢inime budou vstupovat do vypoctu v této formé s vyjimkou u¢inénou zafazenim nody s

FX effect - Color Space Transform a nebo nodou s LUT tabulkou

Odtud odejdou data jak jsme si nastavili v Settings
Output Color Space, Output Gamma

Sem by méla vstupovat data s Color Space
a Gammou naseho monitoru

Takze pokud bude nase linka (potrubi) pfenaset jiny Color Space nez nas monitor, je tieba

zafadit druhy Color Space Transform a nastavit mu prislusné paramery.
Jestlize jsme napf. nataceli v néjaké Log profilu, nebo jiném barevném prostoru, treba

Rec2020 nebo Cinema, tak pro kazdy klip musime vlozit tyto Nody s FX Color Space Trans-
form, nebo mizeme vlozit nodu s LUT tabulkou, kterd ucini podobny efekt s tim, ze data
mimo rozsah tabulky budou ofezana a nendvratné ztracena. Proto je dobré tabulku zafazo-
vat co nejblize k vystupu, tak aby za tabulkou uz nedochazelo ke korekcim jasu i barev.

Color Science - DaVinci YRGB Color Managment

Jestlize si nastavim v Project Setings > Color Managment tuto volbu. Nové Ize tuto volbu
také nastavit v Timeline Settings (Pravym tlac¢itkem na Timeline v Media Poolu > Timelines
>Timeline Settings > Color, od3krtnutim Use Project Settings se uvolni nastaveni Color
Managmentu pro dannou Timeline. Tudiz pokud mate v projektu dvé nebo vice Timeline
mUzZete mit rizné nastaveni pro kazdou z nich.

Pokud tedy nastavite DaVinci YRGB Color Managment a ponechate volbu Automatic Color
Managment, tak si program ke kazdému klipu najde Metadata - jsouli pfitomna a nastavi si
Input Color Space a Input Gammu dle klipu jak jsou kamerou zaznamenana do metadat a
nemusite se o nic starat. Pozor u Canonu nejsou metadata kompatibilni, tam nastupuje ru¢ni
prdce. No a pak si uz nastavite jen pozadovany vystup a typ zpracovani SDR - HDR.



Pokud odskrtnete policko Automatic Color Managment, otevie se vam nabidka riznych
zpracovani. UpIné na konci je nabidka Custom, zde se otevfe na vybér spousta moznosti.
Bud'rozdélené Gamut a Gamma, nebo dohromady.

Input Timeline - nastavite podle prevazné zpracovavanych klipu - odliSnosti Ize nastavit
pro jednotlivé klipy jak v Media Poolu, tak v Color Page - pravy klik na klip > Input Color
Space, Input Gamma.

Time line Color Space - Ize si zvolit libovolné. Doporucuji DaVinci WG/Intermediate
Output Color Space - podle vaseho monitoru, nebo pozadovaného vystupu v Delivery

Z tohoto je patrné, Ze je nezadouci
do cesty zafazovat FX Color Space
Transform. A pokud je to nutné,
pak az nakonec s nastavenim:

A az zde dojde k transformaci
na Output Color space

Obé transformace jsou provadény automaticky podle
nastavenych hodnot Input Color Space u klipu
a Output Color Space dle nastaveni v Color Managmentu

Input Color Space v DaVinci k dnesku zahrnuje nabidku
vétsiny pouzivanych kamer i fotoaparatu a jejich vystu-
pU. TakZe tento zplisob osobné povazuji vyhodny a pro
mné neomezujici.

Pokud se pro vas zabér - kameru nenajdete vhodny Input Color Space, pak nezbyva nez zkusit
najit kameru s podobnym profilem zkusmo, nebo si vytvofit ke své kamere vlastni LUT tabulku.
Idealné pokud si kamerou sejmete X-Rite Color Checker, pokusite se vstupni data upravit, aby
nasledna aplikace méla co nejmensi odchylky.

Takto vypada Color Match
o  kdyZ znate Input Color Space



A takto to dopadne pokud je Input Color Space neznamy. Pak nezbyde nez pfed Nodu s
Color Matchem predfadit asi nejlépe klasickou kfivku a zkusmo se pokusit dosahnout co
nejlepsi shody. Hodné stésti.

Upravite v nodé s kfivkou parametry kfivky, pfejdete do nody s Color Match a kliknete na
tlacitko Match.

Nastaveni nody match. Na prazdné nodé kliknéte na ikonu Color Match, hned vedle ikony
Camera RAW, a v prohlizeci hned vlevo dole aktivujte Color Chart. Mfizku nastavte tak aby se
kryla s tabulkou, Source gamma ponechte na Auto a nastavte si barevnou teplotu svétla pfi
které jste snime sejmuli. Target gamma nastavte na pozadavek na vystupu. Pak kliknéte na
Match.



AZ se vam to podafi, mUzete si z takto nastavenych nod vytvofrit LUT tabulku.

Kliknéte na obrazek klipu pravym
tlaCitkem zdejte Generate LUT > 33
Point Cube, tabulku si pojmenujte i s
teplotou chromati¢nosti a mate
hotovo.

Detailnéjsi popis ke Color Space a Color Gamma najdete na strané 5a 6 v:
https://www.jizapo.info/DaVinciResolve/ColorManagment.pdf



